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(54) Verfahren zum Erzeugen eines Druckbildes, welches in einer Frankiermaschine auf einen 
Trager gedruckt wlrd 

(57) Beschrieben wird ein Verfahren zum Erzeugen 
eines Druckbildes, welches in einer Frankiermaschine 
auf einen Trager gedruckt wird. bei dem das Druckbild 
nach Art einer xy-Matrix aus Bildpunkten zusammenge- 
setzt ist. denen in einem Speicher Bildpunktdaten zuge- 
ordnet sind. Ein das Erzeugen des Druckbildes 
steuernder Mikroprozessor greift auf mehrere Bild- 
punktdateien zu. In jeder Bildpunktdatei sind Bildpunkt- 
daten zusammengefaGt, die ein Bildelement Oder ein 
Textelement des Druckbildes definieren. Jeder Bild- 
punktdatei ist weiterhin ein Identifikationscode zugeord- 
net, unter dem das zugehOrige Bildelement Oder 
Textelement auffindbar ist. Der Mikroprozessor greift 
ferner auf eine Steuerdatei zu, die mehrere Teilbildda- 
teien enthalt, die jeweils Teilbilddaten enthalten, die ein 
Teilbild des Druckbildes definieren. Der Mikroprozessor 
arbeitet die Teilbilddateien des zu druckenden Druckbil- 
des ab und verwendet beim Abarbeiten der Teilbildda- 
teien die Teilbilddaten fur das Erzeugen des Druck- 
bildes aus den Bildpunktdaten mindestens einer durch 
den jeweiligen Verweiscode bezeichneten Bildpunktda- 
tei. Nach dem Abarbeiten der Teilbilddateien beendet 
der Mikroprozessor das Erzeugen des Druckbildes. 
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Beschreibung 

Die Erfindung betrifft ein Verfahren zum Erzeugen 
eines Druckbildes, welches in einer Frankiermaschine 
auf einen Trager gedruckt wind, bei dem das Druckbild s 
nach Art einer xy-Matrix aus Bildpunkten zusammenge- 
setzt ist, denen in einem Speicher Bildpunktdaten zuge- 
ordnet sind. 

In der DE 42 21 270 wird ein Verfahren zur Druck- 
bildanderung fQr eine Frankiermaschine beschrieben. 10 
Bei diesem bekannten Veriahren werden Daten fur die 
konstanten Teile des Druckbildes und Daten fQr variable 
Teile des Druckbildes in separaten Speicherbereichen 
gespeichert. um Speicherplatz zu sparen. Zur Ande- 
rung eines Druckbildes werden die Schritte Laden der 15 
Druckdaten, Selektieren des konstanten Teils des 
Druckbildes, EditierendervariaWen Druckbilddaten und 
Zusammensetzen und Anzeigen des Druckbildes aus- 
gefuhrt. 

Bei einer Vlelzahl von Wahlmoglichkeiten in bezug 20 
auf den Aufbau des Druckbildes aus vorgegebenen 
Bild- Oder Textelementen zeigt sich, daB sowohl der 
Aufwand fur die Schnittstelle zum Editieren eines 
Druckbildes durch den Kunden bzw. Benutzer der Fran- 
kiermaschine aJs auch for das anschlieBende Zusam- 25 
mensetzen des Druckbildes zu einer Gesamt- 
darstellung aus den ausgewahlten Bild- Oder Textele- 
menten wahrend des Drucks durch einen Mikroprozes- 
sor steigt. StOrend ist insbesondere, daB der 
Programmteil fur das Erzeugen des jeweiligen Druckbil- 30 
des entsprechend den Kundenvorgaben immer wieder 
modifiziert werden muB, wenn neue Wahlmoglichkeiten 
durch neue Bild- und Textelemente hinzukommen. Die 
Anpassung der Ablaufschritte fur das Erzeugen des 
Druckbildes erfbrdert neuen Programmieraufwand ver- 35 
bunden mit neuen Testlaufen und Aufwand fur die 
Pflege des Programmes, wie z.B. Dokumentation und 
Hirfefunktionen. Mit zunehmender Anzartl von variabel 
zusammensetzbaren Bild- und Textelementen eines 
Druckbildes wird auch die Zert fur das Erzeugen dessel- 40 
ben langer, was sich nachteilig auf die Druckgeschwin- 
digkert auswirken kann, falls sich das Druckbild von 
Druck zu Druck andert. 

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, ein Ver- 
fahren zum Erzeugen eines Druckbildes, welches in 45 
einer Frankiermaschine auf einen Trager gedruckt wird, 
zu schaffen, das auf unterschiedliche Druckbildinhafte 
und Anordnungen von Bild- und Textteilen eines Druck- 
bildes angewendet werden kann und dessen Ablaut- 
struktur bezOglich der Verfahrensschritte bei einer so 
Veranderung der Art Oder Anzahl der Bild- und Textele- 
mente nicht modifiziert werden muB. 

GemaB einem ersten Aspekt der Erfindung wird 
diese Aufgabe fQr ein Verfahren eingangs genannter Art 
dadurch gelOst, daB die folgenden Schritte ausgefOhrt 55 
werden: ein das Erzeugen des Druckbildes steuernder 
Mikroprozessor greift auf mehrere Bildpunktdateien zu. 
wobei in jeder Bildpunktdatei Biicfcunktdaten zusam- 
mengefaBt sind, die ein Bildelement Oder ein Textele- 



ment des Druckbildes definieren, und wobei jeder 
Bildpunktdatei ein Identrfikationscode zugeordnet ist, 
unter dem das zugehOrige Bildelement Oder Text ele- 
ment auffindbar ist. der Mikroprozessor greift femer auf 
eine Steuerdatei zu, wobei die Steuerdatei mehrere 
Teilbilddateien enthaft, die jeweils Teilbilddaten enthaJ- 
ten, die ein Teilbild des Druckbildes definieren, jede Teil- 
bilddatei einen Verweiscode enthaft, der auf mindestens 
einen der kJentifikationscodes einer oder mehrerer der 
Bildpunktdateien verweist. der Mikroprozessor arbeitet 
die Teilbilddateien des zu druckenden Druckbildes ab, 
der Mikroprozessor verwendet beim Abarbeiten der 
Teilbilddateien die Teilbilddaten fur das Erzeugen des 
Druckbildes aus den Bildpunktdaten mindestens einer 
durch den jeweiligen Verweiscode bezeichneten Bild- 
punktdatei und beendet das Erzeugen des Druckbildes 
nach dem Abarbeiten der Teilbilddateien. 

Die Erfindung beruht darauf, daB nicht nur die 
eigentlichen Bilddaten in Bildpunktdateien im Speicher 
der Frankiermaschine gespeichert sind und in einem 
Programm die Anordnung der Bildpunktdaten und 
deren Verarbeitung beim Erzeugen des Druckbildes 
vorgegeben ist, sondern daB es zusatzlich eine Steuer- 
datei gibt, die beim Erzeugen des Druckbildes abgear- 
beitet wird. 

Die Zerlegung des Druckbildes in Teilbifder, wie sie 
dem Stand der Technik errtspricht, wird auch bei dem 
Verfahren nach der Erfindung beibehalten. DarOber hin- 
aus werden jedoch Daten, die ein Teilbild definieren, in 
den jeweiligen Teilbilddateien gespeichert. In diesen 
Teilbilddateien sind Steuerdaten errthalten, wie die zu 
einem Teilbild gehorenden Bildpunktdaten beim Erzeu- 
gen des Druckbildes zu verarbeiten sind, z.B. die x- und 
y-Position eines Teilbildes oder dessen Ausrichtung 
bezuglich des Gesamtbildes. Durch die in der separa- 
ten Steuerdatei enthaltenen Teilbilddateien ist bereits 
die Moglichkeit gegeben, die Struktur des Verfahrens 
zum Erzeugen des Druckbildes bei einer Vlelzahl von 
verschienenen Druckbildern unverandert zu lassen. 

Die Zuordnung zwischen den Bildpunktdateien und 
den Teilbilddateien erfolgt uber einen Verweiscode in 
den Teilbilddateien, der wiederum auf den Identifikati- 
onscode einer oder mehrerer Bildpunktdateien ver- 
weist. Der IderrWikationscode kennzeichnet die 
einzelnen Bildpunktdateien nach Art eines Namens ein- 
deutig. Durch die Verweiscodes und die Identifikations- 
codes ist die Trennung und eindeutige Zuordnung der 
Steuer- und Bildpunktdaten moglich, die die Anwen- 
dung eines Druckverfahrens mit unveranderter Pro- 
grammstruktur auf eine VielzahJ von Druckbildern 
ermOglicht. 

Eine zweckmaBige Ausgestartung der Erfindung 
besteht darin, daB jeder Teilbilddatei femer ein Teilbild- 
folgecode zugeordnet ist der auf die nachste Teilbildda- 
tei in einer Folge von Teilbilddateien verweist, und wobei 
der letzten Teilbilddatei der Folge von Teilbilddateien als 
Teilbilcrfblgecode eine Teitoildendemarke zugeordnet 
ist, anhand derer festgestellt werden kann, daB keine 
weitere Teilbilddatei im Sp icher gespeichert ist, die zu 
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dieser Folge von Tei [bilddatei en gehort, daB der Mikro- 
prozessor die Fdlge von Teilbilddateien sukzessive 
abarbeitet. und daB der Mikroprozessor das Erzeugen 
des Druckbildes beim Auffinden der Teilbildendemarke 
beendet. 

Durch das Anordnen der Teilbilddateien in einer 
Folge ist es bei der Erfindung moglich, nach dem Erstel- 
len der Folge von Teilbilddateien im Speicher der Fran- 
kiermaschine eine VielzahJ von DruckbiWern zu 
drucken, ohne die das Verfahren definierende Pro- 
grammstruktur fur ein Steuerprogramm des Mikropro- 
zessors abandern zu mOssen. Bei der Weiterbildung 
des Verfahrens enthait jede Teilbilddatei einen Teilbild- 
folgecode, der auf ein nachstes Teilbild verweist Somrt 
ist es moglich, die Folge der Teilbilddateien beim Erzeu- 
gen der zugehorigen Teilbiider sukzessive abzuarbei- 
ten. Der Teilbildfolgecode ist zweckmaBigerweise eine 
Adresse, in welcher der Beginn einer gegebenenfalls 
folgenden Teilbilddatei gespeichert ist. Das Ende des 
Ablaufverfahrens wird anhand der Teilbildendemarke in 
der letzten Teilbilddatei der Folge von Teilbilddateien 
festgestellt denn beim Auftreten der Teilbildendemarke 
gibt es offensichtlich keine weiteren Teilbilddateien in 
der Folge von Teilbilddateien. 

GemaB einem weiteren Aspekt der Erfindung wird 
die oben genannte Aufgabe for ein Verfahren eingangs 
genannter Art dadurch gelost, daB die folgenden 
Schritte ausgefuhrt werden: ein das Erzeugen des 
Druckbildes steuernder Mikroprozessor grerft auf meh- 
rere Bildpunktdateien zu, wobei in jeder Bildpunktdatei 
Bildpunktdaten zusammengefaBt sind, die ein Bildele- 
merrt Oder ein Textelement des Druckbildes def inieren, 
jeder Bildpunktdatei ein Identifikationscode zugeordnet 
ist, unter dem das zugehdrige Bildelement Oder Textele- 
ment auffindbar ist. jeder Bildpunktdateiferner ein Bild- 
punktfblgecode zugeordnet ist. der auf die nachste 
Bildpunktdatei in einer Folge der Bildpunktdateien ver- 
weist. und wobei der letzten Bildpunktdatei der Folge 
von Bildpunktdateien als Bildpunktfblgecode eine Bild- 
punktendemarke zugeordnet ist, anhand derer festge- 
stellt werden kann. daB keine weitere Bildpunktdatei im 
Speicher gespeichert ist. die zu dieser Folge gehort, der 
Mikroprozessor grerft auf eine Steuerdatei zu, in der 
Steuerdaten fur das zu druckende Druckbild enthalten 
sind, wobei in der Steuerdatei auf mindestens einen der 
Identifikationscodes verwiesen wird, dessen Textele- 
ment Oder Bildelement zu drucken ist, der Mikroprozes- 
sor durchsucht die Folge von Bildpunktdateien nach 
diesem Identifikationscode und der Mikroprozessor ver- 
wendet beim Auffinden dieses Identifikationscodes die 
Bildpunktdaten der zugehorigen Bildpunktdatei zum 
Erzeugen des Druckbildes Oder erzeugt beim Auffinden 
der Bildpunktendemarke eine Fehlermeldung. 

Durch die Trennung von Bildpunktdateien und 
Steuerdateien ist es moglich, die Verfahrensstruktur 
beizubehaJten, falls sich die Bildpunktdaten verandern, 
da nur erstere von der Anderung betroffen sind. Durch 
die Anordrtung der BildjDunktdateien in einer Folge ist 
gewahrleistet daB die Struktur des Steuerprogramms 



zum Zugriff auf die Bildpunktdateien unabhangig von 
der en Art und Anzahl ist. Der Identifikationscode macht 
es moglich, bei der Suche eine bestimmte Bildpunktda- 
tei auf einfache Weise zu identifizieren. Durch den Fbl- 
5 gecode ist es moglich, die Folge von Bildpunktdateien 
sukzessive und unabhangig von deren Anzahl und 
Inhatt mit einem Suchalgorithmus zu durchsuchen. Der 
Suchaigorithmus ist Bestandteil des Steuerprogramms 
zum Zugriff auf die Bildpunktdateien. Als Ergebnis der 
w Suche wird eine Bildpunktdatei mit dem vorgegebenen 
Identifikationscode gefunden Oder es wird die Ende- 
marke erreicht. Die Endemarke schlieBlich ermoglicht 
es, das Ende der Folge von Bildpunktdateien zu erken- 
nen und die Suche gegebenenfalls mit einer Fehlermel- 
is dung abzubrechen. 

Eine bevorzugte Ausfuhrungsform der Erfindung 
besteht darin, daB die Steuerdatei ferner mehrere Bild- 
dateien enthait, daB jede Bilddatei ein Druckbild definie- 
rende Druckbilddaten enthait, daB jeder Bilddatei ein 
20 Bildidentifikationscode zugeordnet ist. unter dem das 
zugehdnge Druckbild auffindbar ist, daB jeder Bilddatei 
ferner ein Biidfblgecode zugeordnet ist, der auf die 
nachste Bilddatei in einer Folge der Bilddateien ver- 
weist, daB der letzten Bilddatei der Folge von Bildda- 
25 teien als Biidfblgecode eine Bildendemarke zugeordnet 
ist. anhand derer festgestellt werden kann, daB keine 
weitere Bildpunktdatei im Speicher gespeichert ist, die 
zu dieser Folge von Bilddateien gehOrt, daB der Mikro- 
prozessor beim Zugriff auf die Steuerdaten die Folge 
30 von Bilddateien nach einem Bildidentifikationscode 
durchsucht, der einem gemaB einer Vorgabe zu druk- 
kenden Druckbild entspricht, und daB der Mikroprozes- 
sor beim Auffinden dieses BilcGdentifikationscodes die 
Druckbilddaten der zugehorigen Bilddatei fur die Steue- 
35 rung des Erzeugens des Druckbildes verwendet Oder 
beim Auffinden der Bildendemarke eine Bildfehlermel- 
dung erzeugt. 

Das Verfahren nach dieser Ausfuhrungsform kann 
fur das Erzeugen eines Druckbildes angewendet wer- 
40 den, welches unter mehreren vorhandenen Druckbil- 
dern ausgewahlt worden ist. Die Struktur des 
Steuerprogramms fur den Zugriff auf die Steuerdatei 
und die Bildpunktdateien ist durch diese Ausfuhrungs- 
form unabhangig von der Anzahl der Bilddateien. Es 
45 kann die Struktur des erforderlichen Suchalgorithmus 
wie oben eriautert unabhangig von der Anzahl der Bild- 
dateien beibehalten werden. Durch den Bildidentifikati- 
onscode ist es moglich, die dem zu druckenden 
Druckbild entsprechende Bilddatei eindeutig zu identrfi- 
so zieren. Mit HiKe des Biktfolgecodes kann die Folge der 
Bilddateien sukzessive und unabhangig von deren Art 
und Inhalt mit demseiben Suchalgorithmus durchsucht 
werden. Die Bildendemarke erlaubt es, festzustellen, 
wann die letzte Bilddatei erreicht ist. Findetder Suchal- 
55 gorrthmus beim Durchsuchen der Folge von Bilddateien 
beginnend mit der ersten Bilddatei der Folge von Bild- 
dateien die Bildendemarke, ohne daB eine Bilddatei 
den vorgegebenen Bildidentifikationscode hat so wird 
die Suche abgebrochen und eine Bildfehlermeldung 
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ausgegeben. 

Das Verfahren nach der Erfindung laBt sich zweck- 
maBig so ausgestalten, daB eine Reihenfolge der Bild- 
punktdateien in der Folge von Bildpunktdateien 
abhangig von der Hauf igkeit des Zugriffs auf die jewei- 5 
lige Bildpunktdatei festgeJegt ist Das bedeutet. daB 
Bildpunktdateien, die Bild- oder Textelemente enthal- 
ten, die sich beim Betrieb der Frankiermaschine haufig 
andem (wie z.B. der Zeichensatz fOr den Portowert). am 
Anfang der Folge von Bilcfrunktdateien abgespeichert w 
sind, und Bild- oder Textelemente, auf die seltener 
zugegriffen werden muB, zum Ende der Folge hin abge- 
speichert werden. Durch diese MaBnahme kann die 
Zugriffszeit betrachtlich verkOrzt werden, was gerade 
bei einer Vielzahl von Bildpunktdateien ein groBer Vor- 15 
teil ist, da sich die Anzahl der durchsuchten Dateien bis 
zum Sucherfolg verringert. 

Insbesondere kann das Verfahren so ausgefuhrt 
werden, daB mindestens eine Bildpunktdatei Bildpunkt- 
daten enthalt, die ein Element einer maschinenlesbaren 20 
Kennzeichnung darstellen. Diese maschinenlesbare 
Kennzeichnung konnte z.B. ein Strichbarcode-Element 
sein. In diesen Fallen muB an der Struktur der Verfah- 
rensschritte keine Veranderung vorgenommen werden. 
Es mOssen nur entsprechende Bildpunktdateien in den 25 
Datenspeicher der FranWermaschine geladen werden 
und entsprechende Teilbilddateien zur Verfugung 
gestellt werden, die das Druckbild, welches den Strich- 
barcode enthalt, beschreiben. 

Eine weitere vorteilhafte Ausgestaltung der Erfin- 30 
dung besteht darin, daB als Bildpunktendemarke, Bil- 
dendemarke und Teilbildendemarke ein Adressen- 
zeiger verwendet wird, dessen Wert Null ist Ein solcher 
Adressenzeiger wird im folgenden als Nullzeiger 
bezeichnet. Durch die Verwendung von Nullen als 35 
Daten in einer Speicherzelle ist es besonders leicht, 
festzustellen, ob eine Speicherzelle einen Nullzeiger 
enthalt Oder nicht. Beim Erkennen eines Nullzeigers 
greift das Verfahren nicht auf die Adresse mit dem Wert 
"Null" zu. sondern interpretiert den Wert des Nullzei- 40 
gers als Endemarke. 

Im folgenden wird die Erfindung anhand eines Bei- 
spiels und mit Bezug auf die beiliegenden Zeichnungen 
naher erlautert. Es zeigen: 

45 

Figur 1 ein in einer Frankiermaschine auf 

einen Trager zu druckendes 
Druckbild, 

Figur 2 die Zerlegung dieses Druckbildes so 

in Teilbilder, 

Figur 3 die prinzipielle VerknOpfung der 

Datenstrukturen im Datenspei- 
cher der Frankiermaschine, ss 

Figur 4 die einzelnen Datenfelder der 

verwendeten Datenstrukturen, 



Figur 5 die VerknOpfung der Datenstruk- 

turen fOr das Druckbild des Aus- 
fOhrungsbeispiels. und die 

Figuren 6a, 6b, 6c ein FIuBdiagramm for das Verfah- 
ren zum Erzeugen eines Druck- 
bildes, welches in einer Frankier- 
maschine auf einen Trager 
gedruckt wird. 

In Figur 1 ist ein Druckbild 10 gezeigt welches auf 
einen Trager, z.B. auf Papier eines Kuverts, nach dem 
Erzeugen des Druckbildes 10 im Datenspeicher der 
Frankiermaschine unter Verwendung des erf indungsge- 
maBen Verfahrens gedruckt werden soli. Als Vorausset- 
zung for das Erzeugen mussen Daten, die das 
Druckbild definieren, im Datenspeicher der Frankierma- 
schine hinterlegt sein. Zuerst wird deshalb eine mogli- 
che Anordnung der Daten des Druckbildes im 
Datenspeicher erlautert. 

Das Druckbild 10 besteht aus einem Portostempel- 
bild 12, einem Datumstempelbild 14 und einem Werbe- 
bild 16. Die rechte obere Ecke des Druckbildes 10 kann 
als Ursprungspunkt eines xy-Koordinatensystems 
gewahit werden, der im Schnittpunkt einer mit x 
bezeichneten horizontal en x-Achse und einer mit y 
bezeichneten vertikalen y-Achse liegt. 

Das Druckbild 10 wird wie in Figur 2 gezeigt in fOnf 
Teilbilder 18 bis 26 zerlegt. Ein Rahmenbild 18 fOr den 
Portostempel und ein Rahmenbild 20 fur den Datums- 
tempel sind fest vorgegebene Teilbilder. Das Teilbild 22 
fOr die Werbung und das Teibild 24 for das Datum sind 
ebenso veranderiich wie der Wert des Portos im Teilbild 
26. Das Teilbild 24 fur das Datum und das Teilbild 26 fur 
den Portowert sind nochmals in Textelemente unterteilt. 
So sind im Teilbild 24 for das Datum fOnf Textelemente 
enthalten und im Teilbild 26 fur den Portowert eberrfalls 
funf Textelemente. Diese Textelemente sind bestimmte 
Zeichen eines vorgegebenen Zeichensatzes. 

Die Ortiiche Lage der Teilbilder 18 bis 26 laBt sich 
mit Hiffe der x- und y-Kbordinaten bezuglich des xy- 
Koordinatensystems beschreiben. AJs Bezugspunkt 
dient Oblicherweise die rechte obere Ecke der jeweili- 
gen Teilbilder 18 bis 26. Die GroBe der Teilbilder 18 bis 
26 wird jeweils durch einen Wert fOr die Ausdehnung in 
x- und y-Richtung angegeben. 

Das Druckbild 10 ist aus Bildpunkten entsprechend 
dem xy-Koordinatensystem zusammengesetzt Die den 
Bildpunkten jeweils zugeordneten Bildpunktdaten wer- 
den im Speicher der Frankiermaschine gespeichert. Die 
fur den Zugrrff auf diese Daten notwendigen Daten- 
strukturen sollen im folgenden erlautert werden. Bei 
Bedarf werden die in den Figuren dargestellten Bezugs- 
zeichen durch Kleinbuchstaben erganzt, urn deutlich zu 
machen, daB es sich urn die gleichen Datenstrukturen 
handert, cfie jedoch verschiedene Inhalte haben. 

Rgur 3 zeigt die prinzipielle VerknOpfung von 
Datenstruktur n zur Definition von Druckbildern im 
Speicher der Frankiermaschine. In dieser Figur 3 sind in 
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einer mit Hilfe eines Rahmens symbolisierten Steuerda- 
tei 28 die Daten, weJche die Druckbitder definieren und 
auch das Erzeugen des Druckbildes 10 steuem, 
zusammengefaBt. In einem weiteren Rahmen 29 in der 
Figur 3 sind die eigentlichen Biidpunktdaten. welche die 
Biidinformationen fur sogenannte Klischees enthalten. 
dargestellt 

Ausgehend von einer Wurzeldatei 30. in der Aus- 
gangsdaten fur das vom Mikroprozessor abzuarbei- 
tende Programm hinterlegt sind. ist der Zugriff auf eine 
erste DruckbikJdatei 50a mit Hilfe eines Bildstartzeigers, 
symbolisiert durch den Pfeil A1, moglich. Diese erste 
Bilddatei 50a beschreibt ein erstes Druckbild und ent- 
halt Steuerdaten fQr das Erzeugen dieses Druckbildes. 
Von dieser Bilddatei 50a kann mit Hilfe eines ersten 
Bildzeigers B1 auf eine zweite Bilddatei 50b zur 
Beschreibung eines zweiten Druckbildes zugegriffen 
werden. Von der zweiten Bilddatei 50b kann mit Hilfe 
eines zweiten Bildzeigers B2 sukzessive auf weitere 
nicht dargestellte Bilddateien fur weitere Druckbilder 
zugegriffen werden. bis man mit Hilfe eines Bildzeigers 
B(n-1) zu einer letzten Bilddatei 50n for ein letztes 
Druckbild gelangt. Die Bilddatei 50n enthaK als Bildzei- 
ger Bn einen Nullzeiger. der anzeigt, daB keine weitere 
Bilddatei folgt 

Die Bilddateien 50a. 50b und 50n werden jeweils 
mit Hilfe eines Bildidentifikationscodes. z.B. Id=1. 

Id=2 ld=N. gekennzeichnet In jeder Bilddatei 50a. 

50b, 50c befindet sich demnach jeweils einer der Bild- 
zeiger B1 bis Bn. Somit ergibt sich eine in Figur 3 

gezeigte Folge der Bilddateien 50a. 50b 50n. wobei 

durch die Punkte ausgedrOckt ist. daB die Folge von 
Bilddateien noch weitere Bilddateien enthalten kann. 

In den Bilddateien 50a. 50b und 50n befindet sich 
jeweils ein Teiibildstartzeiger C1. C2 und Cn. So hat die 
Bilddatei 50a den Teiibildstartzeiger C1 fflr den Zugriff 
auf die Daten zum Definieren eines ersten. zum ersten 
Druckbild gehOrenden Teilbildes in einer Teilbilddatei 
70a. Entsprechend hat die Bilddatei 50b den Teiibild- 
startzeiger C2 fur den Zugriff auf die Daten zum Definie- 
ren eines ersten, zum zweiten Druckbild gehOrenden 
Teilbildes in einer Teilbilddatei 70a'. Die Bilddatei 50n 
hat den Teiibildstartzeiger Cn for den Zugriff auf die 
Daten zum Definieren eines ersten, zum letzten Druck- 
bild gehcrenden Teilbildes in einer Teilbilddatei 70a". 

Die Teilbilddatei 70a hat einen Teilbildzeiger D1 auf 
eine zweite Teilbilddatei 70b, die Daten zur Beschrei- 
bung eines zweiten Teilbildes des ersten Druckbildes 
enthalt. Von der zweiten Teilbilddatei 70b kann mit Hilfe 
eines zweiten Teilbildzeigers D2 sukzessive auf weitere 
nicht dargestellte Teilbilddateien zugegriffen werden, 
bis man mit Hilfe eines Teilbildzeigers D(n-1) zu einer 
letzten Teilbilddatei 70ndes ersten Druckbildes gelangt. 

Von der ersten Teilbilddatei 70a' des zweiten Druck- 
bildes kann mit Hilfe eines Teilbildzeigers DV auf die 
zweite Teilbilddatei 70b' zur Beschreibung des zweiten 
Druckbildes zugegriffen werden. Von der zweiten Teil- 
bilddatei 70b' kann mit Hilfe eines zw iten Teilbildzei- 
gers D2' sukzessive auf weitere nicht dargestellte 



Teilbilddateien zur Beschreibung weiterer Teildruckbil- 
der zugegriffen werden. bis man mit Hilfe eines Teilbild- 
zeigers D(n-1)' zu einer letzten Teilbilddatei 70n' fQr 
dieses Druckbild gelangt. 
5 Von der ersten Teilbilddatei 70a" des letzten Druck- 
bildes ist bei diesem Beispiel kein Zugriff auf weitere 
Teilbilddateien dieses Druckbildes moglich, da es nur 
aus einein einzigen Teilbild besteht. 

Die Teilbilddateien 70n, 70n* und 70n" enthalten als 
io Teilbildzeiger Dn, Dn' und D1" jeweils einen Nullzeiger, 
der als Teilbildendemarke deutlich macht, daB keine 
weiteren Teilbilddateien folgen. 

Somit ergeben die Teilbilddateien 70a, 70b,..., 70n 
eine erste Folge von Teilbilddateien. Die Teilbilddateien 
is 70a\ 70b' 70n* bilden eine zweite Folge von Teilbild- 
dateien. Die Teilbilddatei 70a" kann als besondere 
Folge von Teilbilddateien betrachtet werden, die nur aus 
der einzigen Teilbilddatei 70a" besteht. 

Die Teilbilddateien 70n, 70n* und 70a" kOnnen eine 
20 n-te Teilbilddatei der jeweiligen Folge von Teilbildda- 
teien sein, wobei n als Laufvariable eine beliebige 
naturliche Zahl grOBer als Null ist. Auf weitere nicht dar- 
gestellte Teilbilddateifolgen kann jeweils sukzessive mit 
Hilfe der oben genannten aber nicht dargestelften BikJ- 
25 dateien zugegriffen werden. 

Unter dem Rahmen 29 der Figur 3 zusammenge- 

faBte Bildpunktdateien 100a. 100b 100n enthalten 

jeweils Biidpunktdaten, die ein Bildelement Oder ein 
Textelement des Druckbildes definieren. Der Zugriff auf 
30 die erste Bildpunktdatei 100a ist mit Hilfe eines Bild- 
punktstartzeigers E1 in der Wurzeldatei 30 moglich. Die 
erste Bildpunktdatei 100a definiert die Biidpunktdaten 
eines ersten Bild- Oder Textelementes. Von dieser Bild- 
punktdatei 100a kann mit Hiffe eines ersten Bildpunkt- 
35 zeigers F1 auf die zweite Bildpunktdatei 100b, die ein 
zweites Bild- Oder Textelement definiert, zugegriffen 
werden. Von der zweiten Bildpunktdatei 100b kann mit 
Hilfe eines zweiten Bildpunktzeigers F2 sukzessive auf 
weitere nicht dargestellte Bildpunktdateien zugegriffen 
40 werden, bis man mit Hilfe eines Bildpunktzeigers F(n-1) 
zur letzten Bildpunktdatei 100c gelangt. die ein letztes 
Bild- Oder Textelement definiert. Die Bildpunktdatei 
100c enthalt als Bildpunktzeiger Fn einen Nullzeiger, 
der als Endemarke deutlich macht, daB keine weitere 
45 Bildpunktdatei folgt. 

In jeder Bildpunktdatei 100a. 100b, 100n befindet 
sich demzufolge ein Bildpunktzeiger F1, F2. Fn. Somit 
ergibt sich die in Figur 3 gezeigte Folge von Bildpunkt- 
dateien 100a, 100b,..., 100n. Durch die Punkte soil aus- 
50 gedrOckt werden, daB die Bildpunktdatei 100n eine n-te 
Bildpunktdatei sein kann, wobei n als Laufvariable eine 
beliebige naturliche Zahl grOBer als Null ist. 

Die Bildpunktdateien 100a, 100b,..., 100n werden 
jeweils mit Hilfe eines Identifikationscodes. z.B. "type" 
55 und "number, gekennzeichnet, der den gezielten 
Zugriff auf eine bestimmte Bildpunktdatei ertaubt 

Die Bilcfcunktdateien 100a. 100b,..., 100n enthalten 
jeweils einen Datenz iger H1 , H2...., Hn, der den Zugriff 
auf die jeweiligen Biidpunktdaten gestattel 
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Die Wurzetdatei 30 enthalt werterhin einen Textzei- 
ger G1 , der auf inen Text verweist, der beschreibt, wel- 
che Art von Daten in der Wurzeldatei 30 errthalten sind. 
Afle Bilddateien und Teilbilddateien innerhalb des Rah- 
mens 28 in Rgur 3 und alle Bildpunktdateien innerhalb 
des Rahmens 29 in Rgur 3 errthalten ebenfalls jeweils 
einen solchen Textzeiger fur einen Text zur Beschrei- 
bung der jeweiligen Daten. Dieser Text kann z.B. fOr cfie 
Auswahl der Teilbilder durch den Kunden bzw. Benutzer 
der Rankiermaschine oder fur den Menuaufbau beim 
Editieren eines Druckbildes in einer Benutzerschnitt- 
steile verwendet werden. Durch eine Anordnung der 
Texte in einem separaten Speicherbereich des Daten- 
speichers der Rankiermaschine kann z.B. eine Anpas- 
sung an verschiedene Sprachen leicht dadurch erreicht 
werden, dal3 die Texte in diesem Speicherbereich aus- 
g eta u sett werden. 

Anhand der Rgur 4 werden die einzelnen Felder 
der Datenstrukturen aus Rgur 3 erlautert. Die Wurzel- 
datei 30, die den Ausgangspunkt fur den Datenzugriff 
wahrend des Verfahrens bildet, enthalt ein Feld 32 fur 
einen Speicheridentrfikationscode, der das Speicher- 
medium identif iziert, auf dem alie im Verfahren benOtig- 
ten Daten gespeichert sind; weiterhin ein Feld 34 fur 
eine Kundennummer, welche den das Verfahren 
anwendenden Kunden identif iziert; ein Feld 36 fur eine 
Maschinennummer, die die konkrete Frankiermaschine 
bezeichnet, mit der gedruckt wird; und ein Feld 38 fOr 
eine Versionsnummer, welche die in einem Steuerpro- 
gramm niedergelegte Version des Verfahrens zum 
Steuern des Drucks angibt Weiterhin existiert ein Feld 
40 fOr den Textzeiger G1 zum Zuordnen eines Beschrei- 
bungstextes zur Wurzetdatei; ein Feld 42 fur den Bildda- 
teistartzeiger A1, der auf die erste, ein Druckbild 
beschreibende Biiddatei 50a verweist; sowie ein Feld 
44 fQr den Bildpunktstartzeiger E1, der auf die erste 
Bildpunktdatei 100a verweist, welche die Bildpunktda- 
ten des ersten Bild- Oder Textelementes enthalt. 

Die Biiddatei 50a hat ein Feld 54 fur den Biiddatei- 
zeiger B1, der auf eine nachste nicht dargestellte Biid- 
datei zeigt; ein Feld 54 fur einen Bildidentif ikationscode 
zum Auffinden des einer Vorgabe entsprechenden 
Druckbildes; ein Feld 56 fur das Abspeichern der Brerte 
des jeweiligen Druckbildes; ein Feld 58 fur die HOhe des 
Druckbildes sowie ein Feld 60 zur Speicherung der kri- 
tischen Spalte. die posttechnisch von besonderer 
Bedeutung ist Weiterhin enthalt diese Biiddatei 50a ein 
Feld 62 fQr den Teilbildstartzeiger C1 , der auf die erste 
Teilbilddatei 70a zeigt, die das erste Teilbild des Druck- 
bildes beschreibt und ein Feld 64 for einen Textzeiger 
G2, der auf einen Text zur Beschreibung der jeweiligen 
Biiddatei verweist. 

Die TeilUiddatei 70a hat ein Feld 72 zur Speiche- 
rung des Teilbildzeigers D1 fur den Zugriff auf eine 
nachste nicht dargestellte Teilbilddatei. Weiterhin ent- 
halt sie ein Feld 74, in dem auf den Typ bzw. die Grup- 
penzugehorigkeit eines Oder mehrerer zum jeweiligen 
Teilbild gehfirenden Bild- Oder Textelementes durch 
einen Gruppenverweiscode verwiesen wird; sowie Fel- 



der 76 und 78 fQr die Lage des Teilbiides im Gesamt- 
druckbild in x-Richtung bzw. in y-Richtung sowi Felder 
80 und 82 fur die Ausdehnung des jeweiligen Teilbiides 
in x-Richtung bzw. y-Richtung. Weitere Felder dieser 

5 Datenstruktur sind ein Feld 84 for einen Auswahlcode. 
der zum Festlegen der zugehorigen Bild- Oder Textele- 
mente des jeweiligen Teilbiides in unten beschiiebener 
Weise verwendet wind; ein Feld 86 fQr die maximate 
Anzahl von Textelemertten in einem Teilbild; ein Feld 88 

w zur Speicherung einer Schreibrichtung, die angibt wie 
die Textelemente innerhalb des Teilbiides angeordnet 
werden sollen, z.B. horizontal oder vertikal; ein Feld 90 
zur Kennzeichnung der logischen Verknupfung for den 
Fall. daB sich zwei Teilbilder des Druckbildes Gberlap- 

is pen, z.B. VerknQpfungen gemaB einer UND-, ODER- 
oder XOR-Funktion; ein Feld 92 zur Festlegung der 
Ausrichtung der Textelemente, z.B. linksbOndig, rechts- 
bQndig Oder zentriert; ein Feld 94 fur das Format des 
Datums und ein Feld 96 f Or einen Textzeiger G3. der auf 

so einen Text zur Beschreibung der jeweiligen Teilbilddatei 
verweist. 

Die Bildpunktdatei 100a enthalt ein Feld 102 fQr 
den Bildpunktzeiger F1, der auf eine nachste nicht dar- 
gestellte Bildpunktdatei zeigt; ein Feld 104 fur einen den 

25 Typ bzw. eine Gruppe, zu der die Bildpunktdaten der 
Bildpunktdatei gehOren, anzeigenden Gruppen identif i- 
kationscode; ein Feld 106 zur Speicherung eines Ele- 
mentidentifikationscodes. unter dem eine spezielle 
Bildpunktdatei einer der Gruppen auffindbar ist; ein Feld 

30 108 fur die Breite und ein Feld 110 fur die Hone des 
durch die Bildpunktdaten def inierten Bild- oder Textele- 
mentes; ein Feld 112 for einen Textzeiger G8, der auf 
einen Text zur Beschreibung der jeweiligen Bildpunkt- 
daten verweist, und ein Feld 114 zur Speicherung des 

35 Datenzeigers H1 fur den Zugriff auf die Bildpunktdaten. 
Rgur 5 zeigt die Verknupfung der Datenstruktur im 
Speicher der Frankiermaschine fOr das in Rgur 1 und 2 
gezeigte Druckbild 10. Diese Verknupfung der Daten- 
strukturen bildet die Grundlage fOr das erfindungsge- 

40 ma Be Verfahren, das im AnschluB an die Beschreibung 
der Rgur 5 erlautert wird. Die einzelnen Felder der in 
Figur 5 gezeigten Datenstrukturen sind mit konkreten 
Werten for das darzustellende Druckbild belegt Diese 
Werte sind in hexadezimaler Schreibwase dargestelit 

45 und geben die fur die Darstellung des Stempelbildes 
notwendigen Werte wieder. Die generelle Bedeutung 
der Felder der gezeigten Datenstrukturen wurde bereits 
in Rgur 4 erlautert Exemplarisch wird im folgenden auf 
Felder mit besonderer Bedeutung hingewiesen. 

so Die Wurzeldatei 30 in Rgur 5 enthalt den Bilddatei- 
startzeiger A1 , der auf die erste und im Beispiel gleich- 
zertig letzte Biiddatei 50a verweist, sowie den 
Bildpunktstartzeiger E1 , der auf die erste Bildpunktdatei 
100a zeigt 

55 Beim Beispiel nach Rgur 5 ist nur eine einzige Biid- 
datei 50a vorhanden, da nur das Stempelbild 10 bei cfie- 
sem Beispiel gedruckt werden soil. Demzufolge ist der 
Bildzeiger B1 in der Biiddatei 50a die Bild end emarke, 
die durch Nullen als Nullzeiger gekennzeichnet ist und 
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an hand derer das Steuerverfahren erkennt, da 6 keine 
weiteren Bilddateien folgen. 

In der BikJdatei 50a befindet sich der TeitbikJstart- 
zeiger C1 fOr den Zugriff auf die erste Teilbilddatei 70a 
for das Darstellen des Teilbildes 22 fur die Werbung. 

Der Teilbitdzeiger D1 der Teilbilddatei 70d dient 
dem Zugriff auf die zweite Teilbilddatei 70b fOr das Dar- 
stellen des Rahmenbildes 20 fur das Datum. Der Teil- 
bitdzeiger D2 dieser zweiten Teilbilddatei 70b dient dem 
Zugriff auf eine dritte Teilbilddatei 70c fur das Darstellen 
des Rahmenbildes 18 fOr das Porta Ein Teilbiidzeiger 
D3 dieser Teilbilddatei 70c dient dem Zugriff auf eine 
vierte Teilbilddatei 70d fur das Darstellen des Teilbildes 
24 fQr das jeweilige Datum. Ein Teilbiidzeiger D4 dieser 
Datei weist auf eine funfte Teilbilddatei 70e fur das Dar- 
stellen des Teilbildes 26 fur den Portowert. Die Teilbild- 
datei 70e hat als Teilbiidzeiger D5 einen Nullzeiger, der 
durch acht Null en erkennbar ist. Dieser Nullzeiger ist 
die Teilbildendemarke, die anzeigt, da B es keine weite- 
ren Teilbilddateien in der Folge von Teilbilddatei en 70a 
bis 70e gibt. 

Der Gruppenverweiscode in den Feldern 74d bzw. 
74e der Teilbilddateien 70d und 70 e weist eine Beson- 
derheit auf. Das Setzen des ersten Bits im Gruppenver- 
weiscode macht deutiich, daB es sich bei den 
zugehOrigen Bildpunktdaten urn Zeichensatzdaten han- 
dert. 

Bei Teilbildern, in denen Text durch Zeichen eines 
Zeichensatzes dargestellt wird, ist zur Vermeidung und 
Erkennung von Fehlern wahrend des Verfahrens die 
Anzahl der Zeichen, die das Teilbild enthalt. in einem 
Datenfeld der Teilbilddatei angegeben. So haben die 
Teilbilddateien 70d und 70e jeweils den Wert 5 in einem 
Feld 86d bzw. 86e, der die Anzahl der Zeichen fur die 
Darstellung des Teilbildes 24 fur das Datum bzw. des 
Teilbildes 26 fOr den Portowert angibt. 

Besonders soli auch auf die Felder 84b und 84c fur 
den Auswahlcode in den Teilbilddateien 70b bzw. 70c 
hingewiesen werden. Diese Felder haben jeweils den 
Wert Null. Damit wird angezeigt, daB das Rahmenbild 
1 8 fur den Portostempel und das Rahmenbild 20 fur den 
Datumstempel keine Varianten haben, da sie durch die 
Post vorgegeben sind. 

Die erste Bildpunktdatei 100a definiert die Bild- 
punktdaten eines ersten Zeichens des Zeichensatzes 
fOr den Portowert. Dieser Zeichensatz enthalt neben 
den Zrffern 0 bis 9 noch einige Sonderzeichen. Die Bild- 
punktdatei 100a hat als Gruppenidentrfikationscode in 
einem Feld 104a den hexadezimalen Wert -8002", der 
in Obereinstimmung mrt dem oben Gesagten die 
Gruppe als Zeichensatz identrf iziert. Der Elementeiden- 
trfikationscode in einem Feld 106a hat den hexadezima- 
len Wert "30", dem die Zrffer Null des Zeichensatzes 
zugeordnet wurde. 

Mit Hiffe des Datenzeigers H1 kann die Steuerung 
auf die eigentlichen Bildpunktdaten fur die Zrffer Null 
des Portowertzeichensatzes zugreifen. Mit Hilfe eines 
Bildpunktz igers F1 kann auf weitere nicht dargestelfte 
Bildpunktdateien zugegriffen werden, die weitere Zei- 



chen des Portowertzeichensatzes definieren. In der 
letzten (nicht dargestellten) Bildpunktdatei des Porto- 
wertzeichensatzes befindet sich ein Bildpunktzeiger F2, 
mit dessen Hirfe auf eine Bildpunktdatei 100b zugegrif- 

5 fen werden kann, die Bildpunktdaten fQr das Teilbild 22 
fur die Werbung definiert 

Der Elementeidentrffoationscode in einem Feld 
106b der Bildpunktdatei 100b hat den Wert "0001" und 
kermzeichnet dadurch das erste von mehreren Werbe- 

w bildern. Ein Bildpunktzeiger F3 in der Bildpunktdatei 
100b dient dem Zugriff auf eine weitere Bildpunktdatei 
100c. 

Die G^uppenidentifikationsnummer im Feld 104c 
betragt in hexadezimaler Schreibweise "8001". Somit 

is wird wiederum ein Zeichen eines Zeichensatzes durch 
diese Bildpunktdatei 100c beschrieben. Die Gruppen- 
identrfikationsnummer im Feld 104c in dieser Datei 
stimmt mit dem Gruppenverweiscode im Feld 74d in der 
Teilbilddatei 70d uberein. Da die Teilbilddatei 70d Daten 

20 fur das Teilbild 24 fOr das konkrete Datum bereitstelrt, 
verweist die Bildpunktdatei 100c auf ein Zeichen des 
Zeichensatzes fQr die Darstellung des Datums. Ein Bild- 
punktzeiger F4 der Bildpunktdatei 100c dient dem 
Zugriff auf weitere nicht dargestelfte Bildpunktdateien, 

25 in denen die weiteren Zeichen dieses Zeichensatzes 
definiert sind. Die letzte der nicht dargestellten Bild- 
punktdateien fur die Zeichen des Zeichensatzes f Or das 
Datum hat einen Bildpunktzeiger F5 zum Zugriff auf 
eine Bildpunktdatei 100d. Diese Bildpunktdatei 100d 

30 hat den Gruppenidentifikationscode "0002" in einem 
Feld 104d und definiert die Bildpunktdaten fur das Rah- 
menbild 20 fQr das Datum. Der Elementidentrfikations- 
code in einem Feld 106d hat den Standardwert Null, da 
es nur eine Variante des Rahmens im konkreten Bei- 

35 spiel gibt. 

Ein Bildpunktzeiger F6 der Bildpunktdatei 100d 
dient dem Zugriff auf eine letzte Bildpunktdatei 100e. 
Diese Bildpunktdatei 100e hat den Gruppenidentifikati- 
onscode "0003" in einem zweiten Feld 104e und 

40 beschreibt das Rahmenbild 1 8 fQr den Portowert. Ein 
Bildpunktzeiger F7 dieser Bildpunktdatei hat den Wert 
Null und weist als Bildpunktendemarke darauf hin, daB 
keine weiteren Bildpunktdateien mehr im Speicher vor- 
handen sind. 

45 Die Bildpunktdateien 100a. 100b, 100c. 100d. 100e 
sowie die weiteren, in Figur 5 nicht dargestellten Bild- 
punktdateien errtharten jeweils einen Zeiger H1. H2, H3. 
H4, H5 sowie fQr die nicht dargestellten Bildpunktda- 
teien weitere Zeiger. Diese Zeiger ermoglichen den 

so Zugriff auf die jeweiligen Bildpunktdaten. 

Alle Datenstrukturen in der Figur 5 errtharten jeweils 
einen Textzeiger G1 bis G 12, der den Zugriff auf einen 
Text erlaubt, weJcher den Inhalt der jeweiligen Daten- 
struktur beschreibt Dieser Text kann fQr eine flexible 

55 Benutzerschnrttstelle zur Bedienerfuhrung verwendet 
werden. 

Das erfindungsgemaBe Verfahren zum Erzeugen 
eines Druckbildes, welches in einer Frankierrnaschine 
auf einen Trager gedruckt wird, umfaBt als wesentliche 
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Schritte erst ens die Auswahl einer Bilddatei errtspre- 
chend einer Vorgabe; zwertens die sukzessive Abarbei- 
tung der TeilbiWdateien, die die Teilbilder des zu 
druckenden Druckbildes beschreiben; drittens erfolgt 
fur jede Teilbilddatei der Zugriff auf die zugehorigen 
Bildpunktdaten und deren Zusammensteflung in einem 
Speicherbereich fOr den Druck. 

Die Verfahrensschritte gemaB einem Ausfuhrungs- 
beispiel der Erfindung werden anhand der Figuren 6a. 
6b und 6c im folgenden beschrieben. Zu Beginn des 
Verfahrens wird davon ausgegangen, daB bereits alle 
Vorgaben fQr das zu druckende Druckbild bekannt sind 
(Schritt 120). Diese Vorgaben sind im Arbeitsspeicher 
der Frankiermaschine gespeichert. 

Der erste wesentliche Verfahrensschritt besteht in 
der Auswahl der Bilddatei entsprechend der Vorgabe fur 
das zu druckende Druckbild. Dazu werden die Bildda- 
teien nacheinander durchsucht, bis die Bilddatei gefun- 
den wird, deren BikJidentifikationsnummer mit der 
Vorgabe fur das zu druckende Druckbild ubereinstimmt. 

Ausgehend von der Wurzeldatei 30 erfolgt der 
Zugriff auf die erste Bilddatei (Schritt 122) mit Hilfe des 
Bildstartzeigers in der Wurzeldatei. Vor dem Zugriff auf 
die erste Bilddatei muB festgestellt werden, ob der BikJ- 
startzeiger ein Nullzeiger ist Oder nicht. 1st der Bildstart- 
zeiger ein Nullzeiger, so mu8 das Verfahren mit einer 
Fehlermeldung abgebrochen werden. Die vorgenann- 
ten Schritte bezQglich der Identitat des Bildstartzeigers 
mit einem Nullzeiger sind in Hgur 6a nicht dargestellt. 

Im Schritt 124, der Teil einer Bilddatei-Suchschleife 
mit den Verfahrensschritten 124 bis 130 ist, wird Ober- 
prOft ob der Bildidentifikationscode der jeweiligen Bild- 
datei mit der Vorgabe fur das zu druckende Druckbild 
ubereinstimmt. Wird keine Ubereinstimmung festge- 
stellt, so wird gepruft, ob der Bilddateizeiger der jeweili- 
gen Bilddatei ein Nullzeiger ist (Schritt 126). Wenn dies 
zutrifft, so wird das Verfahren mit einer Bildfehlermel- 
dung abgebrochen (Schritt 128). Im anderen Fall, wenn 
der Bildzeiger auf eine wertere Bilddatei zeigt. wird auf 
diese nachste Bilddatei zugegriffen (Schritt 130). 

AnschlieBend wird der Verfahrensschritt 124 wie- 
derholt, womit die Suchschleife (Schritte 124 bis 130) 
geschlossen ist. 

Die Bilddatei-Suchschlerfe (Schritte 124 bis 130) 
kann nur mit einer Fehlermeldung (Schritt 128) Oder mit 
einem Sucherfolg (Schritt 124) veriassen werden. Ent- 
sprichtder Bildidentifikationscode der jeweiligen Bildda- 
tei der Vorgabe (Schritt 124), so wird das Verfahren mit 
dem Zugriff auf die erste Teil bilddatei, die das erste Teil- 
bild des zu druckenden Druckbildes beschreibt fortge- 
setzt (Schritt 132). Aus ObersichtsgrOnden sind 
wiederum eine vorherige Abfrage bezuglich eines Null- 
zeigers und die eventuelle Fehlermeldung nicht in Figur 
6a dargestellt. 

Als zwerter wesentlicher Verfahrensschritt schlieBt 
sich die sukzessive Abarbeitung der Teilbilddateien 
einer TeiDbild-Abarbeitungsschleife mit den Verfahrens- 
schritten 134 bis 162 an. Es wind festgestellt, ob dem 
jeweiligen Teilbild eindeutig eine Bildpunktdatei zuge- 



ordnet werden kann (Schritt 134). Das ist der Fall, wenn 
der Auswahlcode in d r jeweiligen Teilbilddatei den 
Wert Null hat. tn diesem Fall wird ein standardmaBiger 
Elementidentifikationscode festgelegt (Schritt 136). Die 
5 zu dem jeweiligen Teilbild gehOrende Bildpunktdatei 
kann in diesem Fall anhand des Gruppenidentifitetions- 
codes in der entsprechend en Bildpunktdatei identrfiziert 
werden, da nur eine Bildpunktdatei zu dieser Gruppe 
gehort. 

io Hat der Auswahlcode der jeweiligen Teilbilddatei 
einen Wert, der ungleich Null ist (Schritt 134), so wird 
ein Elementidentifikationscode festgelegt (Schritt 138). 
Die Festlegung dieses Elementidentrfikationscodes 
erfolgt in Abhangigkert vom Wert des Auswahlcodes auf 

is unterschiedliche Weise. Besteht das durch die jeweilige 
Teilbilddatei beschriebene Teilbild nur aus den Bild- 
punktdaten einer einzigen Bildpunktdatei. so wird deren 
Elementidentifikationscode festgelegt. Besteht hinge- 
gen das Teilbild aus den Bildpunktdaten mehrerer Bild- 

20 punktdateien, wie es z.B. beim Datum Oder Portowert 
der Fall ist, so wird im Verfahrensschritt 138 der Ele- 
mentidentifikationscode des jeweiligen Zeichens einer 
Zeichenkette fur das Datum bzw. den Portowert festge- 
legt 

25 Nach dem Festlegen des Elementidentifikationsco- 
des (Schritt 136 bzw. 138) wird das Verfahren in einer 
Zeichenketten-Abarbeitungsschleife (Schritte 140 bis 
162) fortgesetzt. Es wird auf die erste Bildpunktdatei mit 
Hilfe eines Bildpunktstartzeigers zugegriffen (Schritt 

30 140). Vor dem Zugriff ist festzustellen, ob dieser Bild- 
punktstartzeiger kein Nullzeiger ist. Dieser Schritt ist in 
Figur 6b aus ObersichtsgrOnden nicht dargestellt. Han- 
delt es sich urn den Nullzeiger, so ist das Verfahren in 
einem ebenfalts nicht dargesteliten Schritt abzubre- 

35 chen. 

Ein weiterer wesentlicher Verfahrensschritt besteht 
darin, daB in einer Bildpunktdatei-Suchschlerfe (Schritte 
142 bis 150) die Bildpunktdatei gesucht wird, deren 
Gruppenidentifikationscode und Elementidentifikations- 

40 code mit dem Gruppenverweiscode der jeweiligen Teil- 
bilddatei bzw. dem jeweils festgelegten Element- 
identifikationscode ubereinstimmt. Dazu wird uberpruft, 
ob der Gruppenidentifikationscode der jeweiligen Bild- 
punktdatei mit dem Gruppenverweiscode der Teilbildda- 

45 tei ubereinstimmt (Schritt 1 42). Ist dies nicht der Fall, so 
wird festgestellt. ob der Bildpunktzeiger der jeweiligen 
Bildpunktdatei ein Nullzeiger ist (Schritt 144). Ist dies 
der Fall, so wird das Verfahren mit einer Fehlermeldung 
abgebrochen (Schritt 146). Ist der Bildpunktzeiger vom 

so Nullzeiger verschieden, so wird mit Hilfe des Bildzeigers 
auf die nachste Bildpunktdatei zugegriffen (Schritt 148) 
und das Verfahren mit dem Schritt 142 fortgesetzt. 
Somit ist die Bilcfcunktdatei- Suchschleife (Schritte 142 
bis 150) geschlossen. Wird festgestellt daB die Grup- 

55 penidentrfikationsnummer der jeweiligen Bilddatei die 
gesuchte ist (Schritt 142), so wird gepruft. ob der Ele- 
mentidentifikationscode der jeweiligen Bildpunktdatei 
ebenfaJIs dem gesuchten Elementidentifikationscode 
ntspricht (Schritt 150). Ist dies nicht der Fall, so wird 
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das Verfahren innerhalb der BHdpunktdatei- 
Suchschleife (Schritt 142 bis 150) mil dem Schritt 1 44 
fortgesetzt. Stimmt jedoch auch die Elementidentifikati- 
onsnummer (Schritt 150) Oberein, so wird die Schleife 
verlassen. 5 

Die Bildpunktdatei-Suchschleife (Schritte 142 bis 
150) kann somit nur im Schritt 144 mit einer darauf fol- 
genden Fehlermeldung (Schritt 146) Oder mit posrtivem 
Suchergebnis verlassen werden (Schritt 150). Um die 
Suche der Bildpunktdateien zu beschleunigen, werden 10 
sie zweckmaBigerweise so angeordnet, da 6 ihre Rei- 
herrfolge in der Folge von Bildpunktdateien abhangig 
von der Haufigkeit des Zugrrffs auf die jeweilige BikJ- 
punktdatei festgelegt ist 

Im folgenden Schritt 152 wird mit HiHe des Daten- 15 
zeigers in der ermittelten Bildpunktdatei auf die Bild- 
punktdaten zugegrrffen. Die Bildpunktdaten konnen 
unter BerQcksichtigung der Steuerdaten in der jeweili- 
gen Teiibilddatei entweder in einen Zwischenspeicher 
der Frankiermaschine kopiert werden, oder sie konnen 20 
direkt fOr den Druck verwendet werden, indem sie 
einem Druckwerk zugefOhrt werden. 

Danach wird gefragt ob eine Zeichenkette darzu- 
stellen ist (Schritt 1 54). Ist dies der Fall, so wird gefragt, 
ob bereits das letzte Zeichen erreicht ist (Schritt 156). 25 
Ist dies nicht der Fall, so wird der Elementidentrfikati- 
onscode des nachsten Zeichens der Zeichenkette 
bestimmt (Schritt 158) und das Verfahren im Schritt 140 
fortgesetzt. Damrt wird eine Zeichenketten-Abarbei- 
tungsschieife (Schritte 140 bis 158) geschlossen, die 30 
solange durchlaufen wird, bis alle zugehdrigen Zeichen 
des Teilbildes bearbertet wurden. Wird festgestellt, daB 
keine Zeichenkette darzustel I en ist (Schritt 154), so wird 
die Zeichenketten-Abarbeitungsschlerfe (Schritte 140 
bis 158) verlassen. Die Zeichen ketten-Abarbeitungs- 35 
schleife (Schritte 1 40 bis 1 58) wird ebenfalls verlassen, 
wenn festgestellt wird, daB das letzte Zeichen der Zei- 
chenkette erreicht wurde (Schritt 156). In beiden Fallen 
wird das Verfahren mit einem Schritt 160 fortgesetzt, in 
dem festgestellt wird, ob der Teilbildzeiger der jeweili- 40 
gen Teiibilddatei ein Nullzeiger ist. Ist dies der Fall, so 
wird auf die nachste Teiibilddatei zugegriffen (Schritt 
162) und das Verfahren mit dem Schritt 1 34 fortgesetzt, 
womrt sich die Teilbild-Abarbeitungsschleife (Schritte 
134 bis 162) schlieBt. Wird festgestellt, daB der Teilbiid- 45 
zeiger der jeweiligen Teiibilddatei ein Nullzeiger ist 
(Schritt 160), so wird die Teiibildabarbertungsschlerfe 
verlassen und das Verfahren beendet (Schritt 164). 

Als Resultat beim Ablaut des Verfahrens zum 
Erzeugen eines Druckbitdes, welches in einer Frankier- so 
maschine auf einen Trager gedruckt wird, sind die Bild- 
punktdaten des zu druckenden Druckbildes (im 
Ausfuhrungsbeispiel entsprechend Figur 1) im Zwi- 
schenspeicher der Frankiermaschine. Dort sind die 
Bildpunktdaten so angeordnet, daB ein Druckmodul ss 
direkt auf sie zugrerfen kann. 

Das in den Figuren 6a, 6b und 6c gezeigte FluBdia- 
gramm bleitrt unverandert fur ein brertes Spektrum von 
Druckbildern. Verand rt wird lediglich der Vorrat an 



mogiichen Bild- und Text element en in der Bitdpunktda- 
terfolge und der Inhart der Teilbilddateien in der zum 
jeweiligen Druckbild gehOrenden Teilbilddateifolge. 

Soli z.B. in das Druckbild 10 zwtschen dem Portos- 
tempelbild 12 und dem Datumstempetbild 14 ein soge- 
nannter Numerateur, welcher den jeweiligen Auf druck 
des Stempelbildes numeriert, in vertikaler Richtung ein- 
gefOgt werden, so sind die im folgenden beschriebenen 
Veranderungen durchzufuhren. In die Steuerdatei 28 
muB eine neue Teiibilddatei eingefOgt bzw. angehangt 
werden, die das Numerateur-Teilbild z.B. bezQglich sei- 
ner Lage im Druckbild 10 definiert Da es sich bei dem 
einzufOgenden Teilbiid fur den Numerateur um eine 
Kette von Zrffern handelt, ist das erste Bit im Gruppen- 
verweiscode der Teiibilddatei zu setzen. Weiterhin ist 
ein Auswahlcode festzulegen, bei dem an hand einer in 
der Frankiermaschine vorhandenen Speicherzelle fest- 
gestellt wird, das wievtelte Druckbild gerade gedruckt 
wird. 

Soil es nicht zu Uberlagerungen des Numerateur- 
Teilbildes mit dem Datumstempelbild 14 kommen, so 
sind das Rahmenbild 20 fQr den Datumstempel, das 
Teilbiid 22 fur die Werbung und das Teilbiid 24 fur das 
Datum zu verschieben, indem die Position in x- Richtung 
in den Teilbilddateien 70b, 70a bzw. 70d entsprechend 
verandert wird. Da das Druckbild 1 0 durch die Verschie- 
bung breiter geworden ist, muB auch der Wert fur die 
Brerte des Druckbildes in der Bilddatei 50a korrigiert 
werden. 

Gegebenenfalls mussen auch noch Bildpunktda- 
teien, welche die Bildpunktdaten fur die einzelnen Zrf- 
fern enthalten, in die Folge der Bildpunktdateien 100a 
bis 100e eingefOgt werden. 

PatentansprQche 

1. Verfahren zum Erzeugen eines Druckbildes (10), 
welches in einer Frankiermaschine auf einen Trager 
gedruckt wird, bei dein das Druckbild (10) nach Art 
einer xy-Matrix aus Bildpunkten zusammengesetzt 
ist. denen in einem Speicher Bildpunktdaten zuge- 
ordnet sind. wobei die folgenden Schritte ausge- 
fuhrt werden: 

ein das Erzeugen des Druckbildes steuernder 
Mikroprozessor gre'rft auf mehrere Bildpunktda- 
teien (100a bis 100e) zu (Schritte 140, 148). 
wobei in jeder Bildpunktdatei (100a bis 100e) 
Bildpunktdaten zusammengefaBt sind. die ein 
Bild element Oder ein Textelement des Druckbil- 
des (10) definieren, und 
wobei jeder Bildpunktdatei (100a bis 100e) ein 
Identifikationscode zugeordnet ist. unter dem 
das zugehdnge Bildelement Oder Textelement 
auff indbar ist 

der Mikroprozessor greift ferner auf eine Steu- 
erdatei (28) zu (Schritte 132, 162), 
wobei die Steuerdatei (28) mehrere Teilbildda- 
teien (70a bis 70e) errthaH, die jeweils Teilbild- 
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daten (74 bis 96) enthalten, die ein TeilbiW (12 
bis 16) des Druckbildes (10) definieren, 
der Mikropr zessor arbeitet die Teilbilddateien 
(70a bis 70e) des zu druckenden Dmckbildes 
(1 0) ab (Schritte 1 32 bis 1 62), s 
der Mikroprozessor verwendet beim Abarbei- 
ten der Teilbilddateien die Teilbilddaten (74 bis 
96) for das Erzeugen des Druckbildes a us den 
Bilofcunktdaten (Data) mindestens einer durch 
den jeweiligen Verweisoode (74) bezeichneten w 
Bikfeunktdatei (100a bis 100e); (z.B. Schritte 
134, 142) und 

beendet das Erzeugen des Druckbildes 10 
nach dem Abarbeiten der Teilbilddateien (70a 
bis 70e). 15 

2. Verfahren nach Anspruch 1 , dadurch gekennzeich- 
net, daft jede Teilbilddatei (70a bis 70e) einen Ver- 
weiscode (74) enthalt, der auf mindestens einen 
der Identifikationscodes einer Oder mehrerer der 20 
Bildpunktdateien (100a bis 100e) verweist, 

jeder Teilbilddatei (70a bis 70e) ferner ein Teilbild- 
folgecode (72) zugeordnet ist der auf die nachste 
Teilbilddatei in einer Folge der Teilbilddateien (70a 
bis 70e) verweist, und 25 
wobei der letzten Teilbilddatei (70e) der Folge von 
Teilbilddateien als Teilbildfolgecode (72) eine Teil- 
bildendemarke (D5) zugeordnet ist, anhand derer 
festgestellt werden kann, daB keine weitere Teilbild- 
datei im Speicher gespeichert ist, die zu dieser 30 
Folge von Teilbilddateien (70a bis 70e) gehort, 
daB der Mikroprozessor die Folge von Teilbildda- 
teien (70a bis 70e) sukzessive abarbeitet (Schritte 
132 bis 162), und daB der Mikroprozessor das 
Erzeugen des Druckbildes (10) beim Auffinden der 35 
Teilbildendemarke (D5) beendet (Schritte 160, 
164). 

3. Verfahren nach Anspruch 2, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB jeder Bildpunktdatei (1 00a bis 1 0Oe) 40 
ferner ein Bildpunktfblgecode (102) zugeordnet ist. 
der auf die nachste Bildpunktdatei in einer Folge 
der Bildpunktdateien (100a bis 100e) verweist, 

wobei der letzten Bildpunktdatei (100e) der Folge 
von Bildpunktdateien (100a bis lOOe) als Bildpunkt- 45 
folgecode (102) eine Bildpunktendemarke zugeord- 
net ist, anhand derer festgestellt werden kann, daB 
keine weitere Bildpunktdatei im Speicher gespei- 
chert ist die zu dieser Folge von Bildpunktdateien 
(100a bis 100e) gehort. so 
daB der Mikroprozessor die Folge von Bildpunktda- 
teien (100a bis 100e) nach dem Identifikationscode 
der durch den Verweiscode (z.B. 74 und 84) 
bezeichneten Bildpunktdatei durchsucht (Schritte 
140 bis 150) und 55 
daB der Mikroprozessor beim Auffinden dieses 
Identifikationscodes auf die jeweiligen Bildpunktda- 
ten zugreffi (Schritt 152) oder beim Auffinden der 
Bildpunktendemarke eine Fehlermeldung erzeugt 



(Schritte 142, 146). 

4. Verfahren zum Erzeugen eines Druckbildes (10), 
welches in einer FranWermaschine auf einen Trager 
gedruckt wird. bei dem das DruckbikJ (10) nach Art 
einer xy-Matrix aus Bilcfcunkten zusammengesetzt 
ist denen in einem Speicher Bildpunktdaten zuge- 
ordnet sind, wobei die folgenden Schritte ausge- 
fuhrt werden: 

ein das Erzeugen des Druckbildes steuernder 
Mikroprozessor grerft auf mehrere Bildpunktda- 
teien (100a bis 100e) zu (Schritte 140, 148), 
wobei in jeder Bildpunktdatei (100a bis 100e) 
Bildpunktdaten zusammengefaBt sind, die ein 
Bildelement oder ein Textelement des Druckbil- 
des (10) definieren, 

jeder Bildpunktdatei (100a bis 100e) ein Identi- 
fikationscode (104) zugeordnet ist. unter dem 
das zugehorige Bildelement oder Textelement 
auffindbar ist, 

jeder Bildpunktdatei (100a bis 100e) ferner ein 
Bildpunktfblgecode (102) zugeordnet ist. der 
auf die nachste Bildpunktdatei in einer Folge 
der Bildpunktdateien (100a bis 100e) verweist, 
und wobei der letzten Bildpunktdatei (100e) der 
Folge von Bildpunktdateien (100a bis 100e) als 
Bildpunktfblgecode (102) eine Bildpunktende- 
marke (F7) zugeordnet ist, anhand derer fest- 
gestellt werden kann, daB keine weitere 
Bildpunktdatei im Speicher gespeichert ist, die 
zu dieser Folge von Bildpunktdateien (100a bis 
100e) gehort, 

der Mikroprozessor grerft auf eine Steuerdatei 
(28) zu (Schritte 132, 162), in der Steuerdaten 
fOr das zu druckende Druckbild (10) enthalten 
sind, 

wobei in der Steuerdatei (28) auf mindestens 
einen der Identifikationscodes verwiesen wird, 
dessen Textelement oder Bildelement zu druk- 
ken ist, 

der Mikroprozessor durchsucht die Folge von 
Bildpunktdateien (100a bis 100e) nach diesem 
Identifikationscode (Schritte 140 bis 150) und 
der Mikroprozessor verwendet beim Auffinden 
dieses Identifikationscodes die Bildpunktdaten 
(Data) der zugehOrigen Bildpunktdatei zum 
Erzeugen des Druckbildes (Schritte 150, 152) 
Oder erzeugt beim Auffinden der Bildpunkten- 
demarke (FT) eine Fehlermeldung (Schritte 
144, 146). 

5. Verfahren nach Anspruch 4, dadurch gekenn- 
zeichnet. daB die Steuerdatei ferner mehrere Teil- 
bilddateien (70a bis 70e) enthalt. 
daB jede Teilbilddatei (70a bis 70e) Teilbilddaten 
(74 bis 96) enthalt. die ein Teilbild des Druckbildes 
(10)bilden, 

daB jede Teilbilddatei (70a bis 70 ) einen Verweis- 
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code (74) enthalt, der auf mindestens einen der 
Identifikationscodes einer Oder mehrerer der Bild- 
punktdateien (100a bis 100e) verweist 
daB jeder Teilbilddatei (70a bis 70e) femer ein Teil- 
bildfolgecode (72) zugeordnet ist, der auf die nach- 5 
ste Teilbilddatei in einer Folge der Teiibilddateien 
(70a bis 70e) verweist, und 
daB der letzten Teilbilddatei (70e) der Folge von 
Teiibilddateien (70a bis 70e) als Teilbildfolgecode 
(72) eine Teilbildendemarke (D5) zugeordnet ist. 10 
anhand derer festgestelit werden kann, daB keine 
weitere Teilbilddatei im Speicher gespeichert ist, 
die zu dieser Folge von Teiibilddateien (70a bis 
70e) gehOrt 

daB der Mikroprozessor beim Zugriff auf die Steu- is 
erdatei die Folge von Teiibilddateien des zu druk- 
kenden Druckbildes sukzessive abarbeitet (Schritte 
132 bis 162), 

daB der Mikroprozessor bei der Abarbeitung der 
Teiibilddateien (70a bis 70e) die Teilbilddaten (74 20 
bis 96) fur die Steuerung des Erzeugens des 
Druckbildes verwendet (z.B. Schritte 134, 142) und 
beim Auffinden der Teilbildendemarke (D5) das 
Erzeugen des Druckbildes (10) beendet (Schritte 
160, 164). 25 

6. Verfahren nach einem der Anspruche 1 bis 5, 
dadurch gekennzelchnet, daB die Steuerdatei fer- 
ner mehrere Bilddateien enthalt, 
daB jede Bilddatei ein Druckbild definierende 30 
Druckbilddaten enthalt, 

daB jeder Bilddatei ein Bildidentifikationscode (54) 
zugeordnet ist, unter dem das zugehorige Druck- 
bild auffirtdbar ist. 

daB jeder Bilddatei ferner ein Bildfolgecode (52) 35 
zugeordnet ist, der auf die nachste Bilddatei in 
einer Folge der Bilddateien verweist. 
daB der letzten Bilddatei der Folge von Bilddateien 
als Bildfolgecode eine Bildendemarke zugeordnet 
ist, anhand derer festgestelit werden kann, daB 40 
keine weitere Bildpunktdatei im Speicher gespei- 
chert ist, die zu dieser Folge von Bilddateien 
gehort 

daB der Mikroprozessor beim Zugriff auf die Steu- 
erdaten die Folge von Bilddateien nach einem Bild- 45 
identrfikationscode durchsucht, der einem gemaB 
einer Vorgabe zu druckenden Druckbild entspricht 
(Schritte 122 bis 130), und 
daB der Mikroprozessor beim Auffinden dieses 
Bildidentifikationscodes die Druckbilddaten der so 
zugehOrigen Bilddatei fur die Steuerung des Erzeu- 
gens des Druckbildes verwendet (Schritte 132 bis 
164) oder beim Auffinden der Bildendemarke eine 
Bildfehlermeldung erzeugt (Schritt 128). 

55 

7. Verfahren nach einem der Anspruche 1 bis 6, 
dadurch gekennzelchnet. daB der Mikroprozessor 
die Bjldpunktdaten des Druckbildes (10) in einen 
separaten Speicherbereich kopiert und so zusam- 



menstellt, daB sie unrrrittelbar gedruckt werden 
konnen. 

8. Verfahren nach einem der Anspruche 3 bis 7, 
dadurch gekennzelchnet daB eine Reihenfolge 
der Bildpunktdateien (100a bis 100e) in der Folge 
von Bildpunktdateien (100a bis 100e) abhangig von 
der Haufigkeit des Zugriffs auf die jeweilige Bild- 
punktdatei festgelegt ist. 

9. Verfahren nach einem der Anspruche 1 bis 8, 
dadurch gekennzelchnet 

daB jeder Bildpunktdatei als identrfikationscode ein 
Gruppenidentrfikationscode (104). unter dem eine 
Gruppe von Bildpunktdateien auffirtdbar ist, und ein 
Elementidentrfikationscode (106), unter dem eine 
spezielle Bildpunktdatei einer der Gruppen auffirtd- 
bar Ist, zugeordnet sind, und 
daB jeder Teilbilddatei als Verweiscode ein Grup- 
penverweiscode (74), der auf die Bildpunktdateien 
mit dem gleichen Gruppenidentrfikationscode ver- 
weist, und ein Auswahlcode (84), der ein Steuer- 
programm zur Bestimmung eines Oder mehrerer 
Elementidentifikationscodes (106) auswahlt, zuge- 
ordnet sind. 

10. Verfahren nach Anspruch 9, dadurch gekenn- 
zelchnet, daB der Auswahlcode (84) einen vorbe- 
stimmten Wert enthalt, der anzeigt, daB nur eine 
einzige Bildpunktdatei existiert, auf die der Grup- 
penverweiscode (74) verweist, daB beim Auftreten 
dieses Wertes ein Standardelemerttidentrfikati- 
onscode fur den Elementidentifikationscode 
gewahltwird (Schritt 136). 

11. Verfahren nach einem der Anspruche 1 bis 10, 
dadurch gekennzelchnet. daB die Steuerdatei und 
die Bildpunktdateien jeweils in werteren separaten 
Speicherbereichen abgespeichert sind. 

12. Verfahren nach einem der Anspruche 1 bis 11, 
dadurch gekennzelchnet daB zumindest einer 
Datei ein sie beschreibender Beschrefoungstext 
(Text) zugeordnet ist. 

13. Verfahren nach Anspruch 12, dadurch gekenn- 
zelchnet, daB zumindest ein Teil der Beschrei- 
bungstexte in einem werteren separaten 
Speicherbereich gespeichert sind. 

14. Verfahren nach einem der Anspruche 1 bis 13, 
dadurch gekennzelchnet daB mindestens eine 
Bildpunktdatei Bildpunktdaten enthalt die ein Ele- 
ment einer maschinenlesbaren Kennzeichnung 
darstellen. 

15. Verfahren nach einem der AnsprOche 1 bis 14, 
dadurch gekennzelchnet, daB zumindest einigen 
der Bildpunkte der xy-Matrix jeweils rnehrer Bild- 
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punktdaten verschiedener Bildpunktdateien zuge- 
ordnet sind und 

da8 der Mikroprozessor mit Hitfe anes in der Steu- 
erdatei enthaltenen VerKnQpfungscodes (90) die 
VerknQpfung der jeweiligen Bildpunktdaten durch- 5 
fQhrt 

1 6. Verfahren nach einem der vorhergehenden AnsprO- 
che, dadurch gekennzelchnet, daB a!s Bildpunk- 
tendemarke, BildendemarKe und Teilbildende- w 
marke ein Adressenzeiger (B1 , D5. F7) verwendet 
wird. dessen Wert Null ist 
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